Elithorn’s Perceptual Maze Test - Test Corto

vers. Spinnler e Tognoni, 1987

Procedura di somministrazioneprova preliminare. Si invita il Soggetto a tracciare sulle figure eggonun percorso partendo dalla propria parte deglio per giungere a quella
opposta rivolta all'esaminatore. Gli si fornisconguindi le regole illustrandole praticamente suflgura: 1. ad ogni incrocio € possibile andare a destra o dssia manon Si puo
tornare indietrg 2. non € possibile tagliare le maglie della rete, bisagjuindirestare sulle sue righe3. il percorso che il Soggetto € invitato a cercaréndine, quello chencrocia il
maggior numero di punti neriposti all'intersezione di alcune maglie, tale numer diverso per ogni tracciato ed & annotato in atsinistra, tra parentesi, in ogni tavola. Compito
del’'Esaminatore e quello di indicare ogni voltagatumero e leggerlo a voce alta. Fatte queste pseeé@ Soggetto € invitato a trovare il percorso ah&oci tanti punti neri quanti
sono quelli indicati. Si somministrano, quindi, gliri 3 esempi, il primo dei quali & eseguito dBBaminatore commentando il compito e ripetendegole, quelli successivi vengono
fatti fare al Soggetto aiutandolo e correggendaiccaso di difficolta, commentandone gli errori ®rnando eventualmente sugli esempi precedentil. @ampito € stato compreso si
passa al Test vero e proprio.

Test. Prima della presentazione degli stimoli si inforih&oggetto dellimportanza di svolgere il compit@iu rapidamente possibile. Il punteggio €, infatanto piu alto quanto piu
rapida e I'esecuzione, purché naturalmente sia giustl presentare ogni figura I'Esaminatore leggaiimero di punti neri da toccare e ricorda nuovaiedr regole. Il tempo massimo
consentito &€ d2 minuti per ogni item. Il Soggetto comunque deve traccsatdfoglio tutti i percorsi anche quelli sbagliad incompleti.

Punteggio: 2 punti per I'esecuzione corretta ih minuto; 1 punto per I'esecuzione corretta thminuti; 0,5 punti per I'esecuzione parziale (un punto nero ienm rispetto a quelli
segnati);0 punti per risposta errata o oltre il tempo massimo.

Test Corto
Max: 2 minuti Risp. corrette Risp. parz. corretta | pich errata
N. entro 1’ entro 2’ entro 2’
2 punti 1 punto 0,5 punti 0 punti
Pre-Test 1(3) (2)
Item Risp. Sogg 2 (4) (3)
Es. 1 (4) 3 (4) (3)
Es. 2 (3) 4 (5) (4)
Es. 3 (4) 6 (5) (4)
Es. 4 (3) 7 (6) (5)
8 (6) (5)
9 (6) (5)
Cut Off: 7,75 Punteggio ottenuto / 16
Punteggio Corretto / 16
Punteggio Equivalente
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