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Procedura di somministrazione:prova preliminare. Si invita il Soggetto a tracciare sulle figure esempio un percorso partendo dalla propria parte del foglio per giungere a quella 
opposta rivolta all’esaminatore. Gli si forniscono, quindi le regole illustrandole praticamente sulla figura: 1. ad ogni incrocio è possibile andare a destra o a sinistra ma non si può 
tornare indietro; 2. non è possibile tagliare le maglie della rete, bisogna quindi restare sulle sue righe; 3. il percorso che il Soggetto è invitato a cercare è, infine, quello che incrocia il 
maggior numero di punti neriposti all’intersezione di alcune maglie, tale numero è diverso per ogni tracciato ed è annotato in alto a sinistra, tra parentesi, in ogni tavola. Compito 
dell’Esaminatore è quello di indicare ogni volta tale numero e leggerlo a voce alta. Fatte queste premesse il Soggetto è invitato a trovare il percorso che incroci tanti punti neri quanti 
sono quelli indicati. Si somministrano, quindi, gli altri 3 esempi, il primo dei quali è eseguito dall’Esaminatore commentando il compito e ripetendo le regole, quelli successivi vengono 
fatti fare al Soggetto aiutandolo e correggendolo in caso di difficoltà, commentandone gli errori e ritornando eventualmente sugli esempi precedenti. Se il compito è stato compreso si 
passa al Test vero e proprio. 
Test. Prima della presentazione degli stimoli si informa il Soggetto dell’importanza di svolgere il compito il più rapidamente possibile. Il punteggio è, infatti, tanto più alto quanto più
rapida è l’esecuzione, purché naturalmente sia giusto. Nel presentare ogni figura l’Esaminatore legge il numero di punti neri da toccare e ricorda nuovamente le regole. Il tempo massimo 
consentito è di 2 minuti per ogni item. Il Soggetto comunque deve tracciare sul foglio tutti i percorsi anche quelli sbagliati ed incompleti.
Punteggio: 2 punti per l’esecuzione corretta in 1 minuto; 1 punto per l’esecuzione corretta in 2 minuti; 0,5 punti per l’esecuzione parziale (un punto nero in meno rispetto a quelli 
segnati); 0 punti per risposta errata o oltre il tempo massimo.
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