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L’esaminatore mostra una alla volta le 48 figure della prova: si tratta di oggetti o animali veramente 
esistenti, oppure di chimere costruite mettendo insieme parti di oggetti o di animali; compito del soggetto 
è dare un giudizio vero/falso su ogni figura. 
Le figure sono state suddivise in Oggetti veri (O), Animali veri (A), e in chimere di Animali (A+A) o di 
Oggetti (O+O, O+A) 
 
Punteggio: Si assegna un punto per ogni risposta corretta, ossia se ha detto VERO se l’oggetto o 
l’animale è realmente esistente, oppure FALSO in caso di chimera. 

 

 

 

 

Item Risposta Corretta Risposta Soggetto Punteggio 

1 
Chimera 
(pentola+pettine) 

O+O F   

2 Coccodrillo A V   

3 
Chimera 
(mucca+cane) 

A+A F   

4 
Chimera 
(Lumaca+zampe rana) 

A+A F   

5 Bottiglia O V   

6 
Chimera 
(cigno+pollice) 

O+A F   

7 
Chimera 
(pesce+guanto) 

O+A F   

8 Cammello A V   

9 Pavone A V   

10 
Chimera 
(pistola+chitarra) 

O+O F   

11 Elicottero O V   

12 
Chimera 
(cavallo+proboscide) 

A+A F   

13 
Chimera 
(brocca+tenaglie) 

O+O F   

14 
Chimera 
(scoiattolo+calza) 

O+A F   

15 Capra A V   

 
 

PROVA DI FAMILIARITÀ SU PRESENTAZIONE VISIVA 
Vers. Sartori et al., 1988, 1992 
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Item Risposta Corretta Risposta Soggetto Punteggio 

16 Cane A V   

17 
Chimera 
(aquila+orecchie) 

A+A F   

18 
Chimera 
(elefante+gamba) 

O+A F   

19 
Chimera 
(rana+catena) 

O+A F   

20 Sedia O V   

21 Struzzo A V   

22 
Chimera 
(telefono+bullone) 

O+O F   

23 
Chimera 
(anatra+cavalluccio m.) 

A+A F   

24 Pecora A V   

25 Serpente A V   

26 Topo A V   

27 
Chimera 
(barca+indice) 

O+O F   

28 Rinoceronte A V   

29 Molletta O V   

30 
Chimera 
(orso+coda scoiattolo) 

A+A F   

31 Gufo A V   

32 
Chimera 
(volpe+forchetta) 

O+A F   

33 Tazza O V   

34 Coniglio A V   

35 
Chimera  
(tavolo+lampadina) 

O+O F   
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Item Risposta Corretta Risposta Soggetto Punteggio 

36 Camicia O V   

37 Passero A V   

38 
Chimera 
(leone+miale) 

A+A F   

39 
Chimera 
(gallina+orecchio) 

O+A F   

40 
Chimera 
(asino+chiave) 

O+A F   

41 
Chimera 
(cappello+vite) 

O+O F   

42 Televisore O V   

43 Tartaruga A V   

44 
Chimera 
(forbici+chiave inglese) 

O+O F   

45 
Chimera 
(gatto+gallo) 

A+A F   

46 Antilope A V   

47 Cannone O V   

48 Squalo A V   

 
 

Scheda Riassuntiva dei Punteggi (Risposte Corrette) 
     

 Punteggio Oggetti (O)  /16  

     

 Punteggio Animali (A)  /8  

     

 Punteggio Chimere di Oggetti (O+O e O+A)  /16  

     

 Punteggio Chimere di Animali (A+A)  /8  

     
 

 
 


