
Kit del Neuropsicologo Italiano – Barletta-Rodolfi C., Gasparini F., Ghidoni E. 
Società Italiana di Neuropsicologia - Bologna (2011) 

Ai soggetti viene chiesto di dire il più rapidamente possibile la quantità maggiore di elementi strutturali 
visivi che vengono loro in mente relativamente ad un animale denominato dall’esaminatore. 
Non vengono considerati validi gli elementi strutturali non visibili dell’animale considerato (es. cuore, 
fegato, reni, ecc.) 
Consegna: “Io le dirò il nome di un animale. Lei mi deve dire il maggior numero possibile di elementi 
strutturali visibili relativi a quell’animale che le ho detto, e il più rapidamente possibile. Ad esempio se le 
dicessi CAVALLO, lei potrebbe dirmi: criniera, pelo, occhi, denti, zoccoli ecc., mentre, non dovrebbe dirmi 
elementi strutturali non visibili come ad es. cuore, fegato, reni, ecc.” 
Punteggio: attribuire un punto ad ogni parola corretta (rispetto alle regole di consegna) entro i 60 sec. 
 

 
 
 
PRODUZIONE DEL SOGGETTO: 
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Elefante Tot.  Gallo Tot.  Ape Tot. 

 
 

Scheda Riassuntiva dei Punteggi: Fluenza per parti visive di Animali 
     

 Punteggio Totale     

     

  Range Normalità:   

     

 

PROVA DI FLUENZA PER PARTI DI ANIMALI 
Vers. Sartori et al., 1988, 1992 

Tempo: 60 sec. per ogni item Prova Preliminare: Cavallo 


